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Izdelaj igro v kateri se tri ribice nakljuéno premikajo in odbijajo od
roba. Kadar pride riba v blizino raka se ustavi in izgovori “Ujel si me!",
Nato izgine za eno sekundo in se spet pojavi na zatetnem mestu.
Raka premikas s smemimi tipkami.

Delovanje igrice si lahko ogleda tukj.

Ozadje izberes v kn lato dodas ribo, ki se v neskonzni zanki

premika in odbija od roba. Da bi se riba odbijala v vseh smereh jo je potrebno v zatetku obrmiti za nekaj stopinj. Na

zatetku ribo pomanjsaj na 50%.

ko je kiknjens

nastawi velikost na €D %

obeni se 22 (4 €D) stoping

odbi] se, Ze i na robu

poidi © korako

Z novim pogojnim stavkom ugotovi ali je razdalja do raka manjsa od 10. Ce je ta pogoj izpolnjen, izpisi “Dobil si
met’, skij ribo, potakaj eno sekundo, nato ribo premakni na zacetni polozaj in jo spet prikazi.

Zeje razdahia do rak <[ potem
Dodaj dve novi ribi i prekopiraj program preko nahrbtnika iz prve ribe v (IS, 2 © setuna
drugi dve ribi. I

program, v katerem ga premikas s smernimi tipkami. Te ukaze
smo ze uporabili pri vaji Labirint.

€ je tipka puificsdesno pritisnjena? _patem

cbeni 5o v smer @D
" poie €0 korakov

e je tipka puificalevo  pritismjena? patem

obrni se v smer €T30

pojdi €1 korakov

Dodatno:

Ce se rak dotakne rdeée ribe, naj se izvaianj celotnega programa usta:




